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Resumen: Las competiciones profesionales de videojuegos, mds conocidas como deportes electronicos o esports, se han
convertido en una nueva via de ocio que plantea una forma de consumo alternativa del videojuego. Este fenémeno ha
supuesto un cambio en la concepcién del medio y en su tratamiento medidtico y alcance social. Este trabajo plantea un
acercamiento aproximativo al fendmeno, trazando una perspectiva histérica de su evolucion y ofrece el andlisis de un
corpus seleccionado de videojuegos con el objetivo de hallar los rasgos dominantes de un videojuego considerado esport.
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Abstract. Professional competitions of video games, better known as electronic sports or esports, have become a new way of
leisure that raises a form of alternative consumption of video games. This phenomenon has meant a change in the conception
of the medium and in its media treatment and social reach. This work raises an approximate approach to the phenomenon,
tracing a historical perspective of its evolution and offers the analysis of a selected corpus of video games with the aim of
finding the dominant features of a video game as esport.
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