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Resumen: Las narrativas digitales de no ficción interactiva conforman un área de desarrollo reciente en la confluencia 

de ámbitos diversos. La representación de la realidad se aborda con formatos nuevos, adaptados e híbridos. Se trata de 

un contexto cambiante, marcado por la tecnología, que requiere un enfoque abierto para integrar las estrategias de par-

ticipación, inmersión, gamificación y transmedia. La investigación aborda el análisis del estado actual de las principales 

propuestas de narrativa digital de no ficción interactiva en las formas del documental y el periodismo, la evaluación de la 

experiencia del usuario en el documental interactivo con un diseño experimental y la identificación de espacios de expe-

rimentación y tendencias.
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Abstract: Interactive non-fiction digital storytelling is an area of recent development at the confluence of diverse fields. The 

representation of reality is approached with new, adapted and hybrid formats. It is a changing context, marked by technol-

ogy, which requires an open approach to integrate participation, immersion, gamification and transmedia strategies. The 

research addresses the analysis of the current state of the main proposals of interactive non-fiction digital narratives in the 

forms of documentary and journalism, the evaluation of the user experience in interactive documentary with an experimen-

tal design and the identification of spaces for experimentation and trends.
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